SHORTMOD for Atari XL/XE
by Pajero/MadTeam

Soft pozwala przerobi¢ MODuly muzyczne do mozliwosci komputera 8-bitowego 1 do
standardow wyznaczonych przez play'ery ,,Inertia Player” i ,,NeoTracker”. Program sprawdza
poprawnos¢ budowy modutu muzycznego 1 poprawia jego ewentualne niescistosci.

Prawidtowym plikiem MOD dla Atari XL/XE jest 4 kanatowy, do 31 samplowy (znacznik ,,M.K.”)
modul z samplami do 16kB (jeden moze mie¢ do 22kB).
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Kolumny:

1. #-nrsampla (sloty 1-31)

2. sample — nazwa

3. vol — glosnos¢

4. used — krotno$¢ uzycia w module

5. size kB — wielkos$¢ w kB

6. size byte — wielko$¢ w bajtach

7. play size — rzeczywista wielko$¢ w bajtach odgrywana w module
8. loop Go — poczatek zapgtlenia

9. loop End — koniec zapgtlenia

10. last change — opis ostatniej zmiany

Kolory tekstu dla sampli:
1. czarny —uzywany
2. niebieski — nieuzywany

Kolory tfa dla sampli:
1. czerwony — za dhugi (ponad 16kB)
2. z6lty —najbardziej pasujacy do pamigci podstawowej
3. zielony — dobrze rokujacy (do 22kB)
4. niebieski — niewykorzystana cata dlugos¢ (patrz: play size)



DELETE, usuwa sample (lub jego czg$¢):
1. Sample — bez dodatkowych warunkow
2. Unused Sample — oznaczone niebieskim kolorem tekstu
3. Unplayed rest part of Sample — oznaczone niebieskim kolorem tta

ACTION:
1. Divide on part for 16kB (Bank) — dzieli sample na kawatki po 16kB
2. ReTune to long Sample for 16kB — przelicza sample na 16kB

SHORTEN, skraca proporcjonalnie sample:
1. Bank, to 16kB —do 16kB
2. Ram, to 22kB — do 22kB

CUT, odcina sample:
1. First 16kB (Bank) — zostawia poczatkowe 16kB
2. First 22kB (Ram) — zostawia poczatkowe 22kB

Aby jakakolwiek funkcja zadzialala musza by¢ ustawione ptaszki w kwadracikach:

Usuwanie zbednych sampli:

| 1O1s 54 0 16.00 16354 0 0 2 |

| 015 moveonbaby. 84| 0 =23 se oo o 20|

1. Wybierz sample:
2. Funkcja: Delete — Unused Sample

Skracanie nieodgrywanej czesci sampli:
| (02 et vew proudof it B4 48 475 4864 2084 0 2 |

3. Wybierz sample:
4. Funkcja: Delete — Unplayed rest part of Sample

Skracanie sampli:

| 07 heloshiipsspnaa 64 29 1663 17086 Tedses  se0 7|

5. Wybierz sample:

6. Funkcja:
* Shorten - Bank, to 16kB
e Cut - First 16kB (Bank)



Przerabianie sampli:

| O respectnr  e4 2 6231 ex.0s e o 2 |

7. Wybierz sample:
8. Funkcja:
* Action - Divide on part for 16kB (Bank)
* Action - ReTune to long Sample for 16kB

Objasnienia:
Funkgcje:
1. ,Delete — Sample” oraz ,,Action” maja wplyw na zawartos$¢ patternow.
2. »Action — Divide...” musi mie¢ wolne sloty na sample.

Action - Divide on part for 16kB (Bank)

Dhtugie sample moga zosta¢ pocigte na kawalki do 16kB (sloty 17-19 byly wolne):

O1%  ContSamplednzpo? 64 a 16.00 16384 16750 1] 2 divided
O17  CortSamplef0a-pi 64 g 16.00 16384 16750 1] 2 divided
Oz  “move on baby' B4 a 16.00 16384 16750 0 d divided
19  ContSampleH03-p03 64 3 2.23 2280 3350 0 2 divided

Co zostanie zamienione w patternie. Lewa kolumna przed dzieleniem, prawa pokazuje stan po:
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Action - ReTune to long Sample for 16kB

Zostanie przerobione na:

| IOz ‘“moveonbaby B4 3 1600 16334 15872 0 0 reture |
Co zostanie zmienione w patternie. Lewa kolumna przed skracaniem, prawa pokazuje stan po:
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Whioski

Nie jest to program idealny. Funkcje Action uwzgledniaja lokalna predko$¢ utworu,
czestotliwos¢ nuty etc, a 1 tak wystepuja mate niedoktadnosci. Czgsto jednak nie majace wptywu na
odgrywany utwor.

Zawsze mile widziane zalaczniki do e-maila z MODami na ktérych SHORTMOD si¢ wysypat :)

Pajero.
PS.1. Do wyselekcjonowania modutdw, ktore nalezy przerobi¢ na ,,strawne” dla Atari uzywamy
programu Mod4Atr.exe (tak si¢ sktada, ze tez mojego autorstwa).

Jest na stronie grupy: http://madteam.atari8.info/index.php?prod=uzytki

PS.2. Do obrébek w patternach to najlepszy jest Open Modplug Tracker, version 1.17.02.48 1
dalsze.... http://sourceforge.net/projects/modplug/



